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TURKIYE BOCCE, BOWLING ve DART FEDERASYONU

Bowling Yarisma Talimati

Amag, Kapsam, Dayanak ve Tanimlar

Amag

Madde 1- Bu Talimatin amaci Dinya Bowling Federasyonu (WTBA),
Uluslararasi Bowling Federasyonu (FIQ), Avrupa Bowling Federasyonu (ETBF) ve
ilgili diger uluslararasi federasyonlarin Oyun Kurallari uyarinca yurt icinde
didzenlenen Bowling yarismalarinda uygulanacak kurallarn belirlemektir.

Kapsam

Madde 2- Bu Talimat yurt iginde yapilacak resmi ve 6zel bitin Bowling
yarismalari ile bu yarismalara katilan kullpler, yénetici, antrendr ve
sporcu/oyunculari kapsar.

Dayanak

Madde 3- Bu Talimat, 14/7/2004 tarihli ve 25522 sayili Resmi Gazetede
yayimlanarak ytrirlige giren Genglik ve Spor Genel Midirligia Ozerk Spor
Federasyonlar Cergeve Statlisu ile 27 Mayis 2006 tarihinde yapilan 1. Olagan
Genel Kurulda kabul edilen Tlrkiye Bocce Bowling ve Dart Federasyonu Ana
Statlisl’ne dayanilarak hazirlanmigtir.

Tanimlar
Madde 4- Bu Talimatta gegen tanimlardan;
Federasyon : Tarkiye Bocce Bowling ve Dart Federasyonunu (TBBDF),
Il MGdarliga @ Genglik ve Spor II Mudurliiklerini,
Il Temsilciligi : Bocce Bowling ve Dart Spor il temsilciliklerini,
Spor Kulibl  : Genglik ve Spor Genel Midurligtnce spor kullibl olarak tescili

yapilmis olan ve Bocce, Bowling ve Dart branslan icin federasyonca
tescil edilmis olan spor kultplerini,

WTBA : Dinya Bowling Federasyonunu,
FIQ : Uluslararasi Bowling Federasyonunu,
ETBF : Avrupa Bowling Federasyonunu,

Organizasyon / Tertip Kurulu: Federasyonca yapilan her resmi turnuvanin yarisma
talimatina uygun olarak gergeklestiriimesinden sorumlu olan
federasyonca gorevlendirilmis, hakem, antrendr, organizasyon
kurulu Uyeleri, federasyon ydneticileri veya personeli ve salon
sorumlusundan olusan kuruldur.

Sporcu : Lisans yonetmeligine uygun sekilde lisans almis, bayan ve/veya
bay bireysel sporculari,

Esas Hiikiimler
Yarisma Mevsimi

Madde 5 — Bowling yarisma mevsimi her yil 01 AJustos’ta baslar ve takip
eden yilin 31 Temmuz’unda sona erer.
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Yarismalara Katilma

Madde 6 — Her il veya kullip temsilcileri yarismalara katilacak sporcularin
isim listelerini; kategorilerine ve branslarina gore federasyonun belirledigi
zamanlarda, silintisiz ve eksiksiz olarak yarisma tertip kuruluna verir. Federasyon
gerekli gérmesi halinde listelerin il midurliga onayli olmasini isteyebilir. Zorunlu
hallerde degisiklik istegdi, ilgili yarismadan 6nce yapilan ve yarisma ile ilgili bilgilerin
verildigi Teknik Toplantida yapilir. Bu toplanti tertip kurulu tarafindan diizenlenir ve
hakemler, isteyen oyuncular, yarisma ile ilgili tim taraflar katilabilir.

Yarismalara Katilacak Sporcularda Aranacak Sartlar

Madde 7 — Yarnismalara katilacak sporcularda, kategorinin yas sinirlari
dahilinde olmasi ve lisanslarinin vize edilmis olmasi sartlari aranir.

Yarisma Cesitleri
Madde 8 — Yurtici Resmi Turnuvalar

Tiirkiye Kupasi: Tirkiye Ferdi 1. liginde oynamis ve katilim sartlarini
yerine getiren bay ve bayan sporculardan federasyon tarafindan belirlenen
sayilara gore sporcularin davet edildikleri sampiyonadir. (6rnegin 32 bay,
16 bayan sporcu)

Federasyon Kupasi: Tirkiye Ferdi 2. ve 3. liginde oynayan sporcularin
ortalamalarina gére hazirlanan birlesik listeden katilim sartlarini yerine
getiren bay ve bayan sporculardan federasyon tarafindan belirlenen
sayilara gore sporcularin davet edildikleri sampiyonadir. (6rnegin 48 bay,
24 bayan sporcu)

Ligin En Iyileri Turnuvasi: Tirkiye Ferdi 1. 2. ve 3. liglerinde oynayan
tim sporcularin ortalamalarina gbére hazirlanan birlesik listeden katilim
sartlarini yerine getiren bay ve bayan sporculardan federasyon tarafindan
belirlenen sayilara gore sporcularin davet edildikleri sampiyonadir. (6rnegdin
48 bay, 24 bayan sporcu)

Tiirkiye Siralama Sampiyonasi /Ranking Masters: Sporcularin yil
icerisinde aldiklar basarilarina gére almis olduklari puanlar sonucunda
olusan siralama neticesinde federasyon tarafindan belirlenen sayidaki
sporcunun davet usulu katildiklar turnuvadir. (6rnegin 32 bay, 16 bayan
sporcu)

Kuliipler Kupasi: Resmi bowling kulUplerinin veya bowling bransi
dahilinde takim bulunduran kultplerin katildigi degisik formatlarda (baker,
doubles, mixed doubles, trios vs) miisabakalardan olusan misabakadir.

Tiirkive Gengler Turnuvasi: 19 yasindan gin almamis lisansli bay ve
bayan sporcularin yaristiklari turnuvadir.

Tiirkiye Yildizlar Turnuvasi: 15 yasindan gin almamis lisansli bay ve
bayan sporcularin yaristiklari turnuvadir.

Bu turnuvalara ilave olarak federasyon baskanhginca tanimlanacak ve
ylratilecek her tirli resmi yarisma bu bashda dahildir.

Federasyon Onayli Acik (Open) Turnuvalar

Ulusal Open/Acik Turnuvalar: Open turnuva ile ilgili tim gerekliliklerin

(basvuru, denetleme, odul dagitimi, teknik yeterlilik, ranking icin verilecek
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puan dagihimi, vs) yerine getirildigi ve federasyon tarafindan bu suretle
onaylanmis, lisans sahibi tim sporcularin katihmina acgik édall
turnuvalardir.

Uluslararasi Open/Acik Turnuvalar: Tlrkiye Federasyonu ve bagli
bulundugu ETBF-WTBA-FIQ ile ilgili tim gereklilikleri yerine getirerek bu

kurumlar tarafindan onaylanmis, uluslararasi lisans sahibi sporcularin
katihmina agik 6dullG turnuvalardir.

Acik turnuvalar icin gerekli basvuru ve 6n denetlemelerin yapilmis olmasi
gerekmektedir. Acik turnuva yapmak isteyenler konu ile ilgili prosedirler
icin federasyon ile temasa gegmelidir.

Ulkemizde yapilan tiim acik turnuvalarda; spor standartlarinin
denetlenmesi ve lisans kontrolleri icin, bir federasyon goérevlisi, bir hakem /
godzlemci ve bir Teknik Kurul / Turnuva Lig kurulu lyesi federasyon
tarafindan gorevlendirilir. Bu kisilerin konaklama giderleri (en az 4 yildizli
tesis olarak) ve yiyecekleri turnuva organizasyonu tarafindan, yasal
harcirah, yolluk ve yevmiyeleri ise federasyonca karsilanir.

Higbir sporcu federasyonun yazili izni olmaksizin yurtdisinda Uluslararasi
Acik Turnuvaya katilamaz.

Uluslararasi Resmi Turnuvalar / Sampiyonalar

Federasyonumuzun baglh bulundugu ETBF-WTBA-FIQ tarafindan
gerceklestirilen turnuvalardir. Ornegdin Avrupa Erkekler Sampiyonasi,
Dinya Bayanlar Sampiyonasi vs gibi. Bu turnuvalara katilim sadece
federasyon baskanliginca belirlenen takim (milli takim olarak) vasitasiyla
olur.

Ulkemizde yapilan her tiirli uluslararasi resmi turnuvanin yiritilmesi ile
ilgili hak ve sorumluluk federasyona ait olup, bu hak ve sorumluluklar bir
anlasma cergevesinde baska bir kisi ya da kuruma devredilebilir.

Ozel Yarismalar

Yukarda bahsedilen turnuvalarin disinda kalan ve federasyon
baskanhdindan izin alinmak suretiyle yapilan, katilim sartlar ve 6zel teknik
diizenlemenin tertip edici tarafindan tespit edildigi her tirli bélgesel,
kurumsal, ulusal, uluslararasi vb. yarismalardir. Bu yarismalarin
neticelerinin federasyon tarafindan dikkate alinmasi igin, katilanlarin lisansli
olmasi ve yarismalarin federasyonca atanan gozlemci / gérevliler
nezaretinde yapilmasi sarti aranir.

Federasyon gerekli gérmesi halinde her tiarli 6zel yarismaya gdzlemci ya
da federasyon temsilcisi atar.

Federasyon onayli turnuvalar ve her tirli 6zel yarismalar icin tertip edici
kisi ya da kurum federasyonca belirlenecek organizasyon ve gérevlendirme
Ucretini federasyona ddemelidir.

Yukarida bahsedilen yarismalarin haricinde, hig bir kurum, kurulus veya
kisi kamuya acgik bir ilanla yarisma tertip edemez. Her tiirlii yarisma
federasyon baskanlhiginin iznine tabidir. Bu tiir yarismalarin izni icin en
az 15 giin 6nceden Federasyona basvurulur. izinsiz misabaka
dizenleyenler ve/veya bu yarismalara katilanlar Ceza Kuruluna sevk edilir,
gerekli gérilmesi halinde haklarinda yasal takip yapilir.
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Yarismalarin Hazirlanmasi

Madde 9 — Yarismalarin Hazirlanma Usulleri
Faaliyet senesi icerisinde hangi misabakalarin yapilacagi Federasyondaki ilgili
kurul ve galisma gruplan tarafindan 6nerilir ve Federasyon yénetim kurulu
tarafindan onaylandiktan sonra takvime girer.

Programa dahil edilen miisabakalarin tarihleri, yerleri ve formatlan yil icerisindeki
diger faaliyetlerle etkilesimli olarak ilgili kurul ve calisma gruplan tarafindan
belirlenir.

Turnuvalar federasyon tarafindan teknik olarak yeterli bulunan salonlarda yapilir.
Salon secimi denetlenmis salonlar arasindan musabakanin formatina en uygun
sekilde hizmet edecek olan salonun tercih edilmesi suretiyle yapilir.

Turnuva Biilteni (Reglaman / Teknik Talimatname)
Turnuvaya ait blilten federasyon tarafindan hazirlanir.
Turnuva Bilteninde;

Turnuvanin Adi

Tarihi

Yeri

Katilma sartlar

Turnuva formati

Turnuva kurallari (genel ve varsa 6zel kuralar)
Salon hazirliklar

Il Mudarlaga hazirliklan
Teknik bilgiler

Odiller

Program

Gerekli gortlen diger konular

ile ilgili bilgiler yer alir.

Turnuva Bultenine ek olarak konaklama bilgileri, kapali turnuva olmasi durumunda
katilimcilarin listesi ve gerekli gorilen diger bilgiler federasyon kanallariyla
duyurulur.

Duyurular

Karsilasmalara ait duyurular internet ve e-mail yollariyla ve gerekli durumlarda
salonlara faks gekilmesi suretiyle salon ve oyunculara duyurulur.

Misabakanin kapali turnuva olmasi ve katilimcilarinin daha énceki bir faaliyete
gore belirlenecedi durumlarda (6rnedin Lig deki ilk 24 Bayan ve 48 Bay gibi) 1
(bir) hafta éncesine kadar bu galismalarin tamamlanip duyurularin yapilmasi
katihmcilarinin kendi programlarini ayarlayabilecek zamanlari olmasini saglamak
bakimindan 6énemlidir.

Tertip Kurulu
Karsilasmalar o turnuva igin gdrevlendirilen tertip kurulu tarafindan idare edilir.

Kurul; Turnuva Direktord, Turnuva Teknik Delegesi, Bas Hakem (Open
Turnuvalarda Marshall of the Day), salon temsilcisi ve federasyon tarafindan
go6revlendirilen diger kisilerden olusur. Gerekli durumlarda Teknik Delege turnuva
Direktori olarak da gorev yapabilir.

TBBDF Bowling Yarisma Talimati - 4



Karsilasma ile ilgili her tarld insiyatif bu kuruldadir. Gerekli gérdikleri durumlarda
karsilagma ile ilgili olarak her tirli dedisikligi yapabilirler. Ornegin, katihmci
sayisinin beklenenden az olmasi durumunda turlar birlestirebilirler, programi
yeniden dizenleyebilirler, eleme turlarindaki oyun sayilarini arttirip azaltabilirler,
yadlama sikligini arttinp azaltabilirler, hatlardaki oyuncu sayisini arttirip
azaltabilirler, kag oyunda bir hat degistirilecedini yeniden belirleyebilirler vs.

Gerekli goriilen durumlarda Federasyon turnuvalarda 3 kisilik itiraz/Temyiz jurisi
(Jury of Appeal) olusturulmasina karar verebilir. Bu jlri turnuvadaki her konuyla
ilgili olarak yapilan itirazlarn degerlendirerek karara baglar. Jiri Turnuva Komitesi
disindan federasyon goreuvlisi, sporcu/kafile Gyesi, kullip temsilcisi, diger kurul
Uyeleri gibi bowling kurallarina hakim kisilerden segilir.

Hakemler

Karsilasmada gorev alacak hakemlerin sayisi karsilasmanin 6zelliklerine gore
(katilimci sayisi, seri sayisi, hat sayisi, turnuva programi, vb) belirlenir ve gerekli
atamalar federasyon veya merkez hakem komitesi tarafindan yapilir.

Atanan hakemlerin turnuva sirasindaki gérev dagihmlar tertip kurulu tarafindan
yapilir.

Open turnuvalarda hakemlik gérevleri lane marshall’lar (lane gézetmenleri)
tarafindan yapilir.

Lane marshall ayarlamalarn turnuva ev sahibi tarafindan yapilir.

Karsilagsma Organizasyonu

Turnuvanin genel idaresi, duyurular ve anonslar Turnuva Direktéra tarafindan
yapilir. Oyunlar Turnuva Direktdri baslatir ve bitirir. Hat kaymalarinin anonsunu
yapar. Turnuvadaki en (st yetkili Turnuva Direktoridir. Sporcularin diizen iginde
oynamasini, sistemin dogru calismasini diger gorevlilerle birlikte idare ederler.

Teknik Delege gerekli konularda Turnuva Direktériine yardimci olur ve turnuva
sirasinda tim sistemlerin galismasini kontrol eder. Gerekirse Turnuva direktorligu

yapar.

Turnuva Teknik delegesi turnuva tarihinden 1 gin veya gerekli gérilen
durumlarda daha erken bir tarihte turnuvanin yapilacagi salona giderek hazirliklari
denetler.

Gerekli gérdigi durumlarda teknik konular yeniden diizenler. Ornegdin
yaglamanin sekli, ekstra temizlik, pin lerin durumu, oyun alani diizenlemeleri, top
parkinin kapasitesi-konumu, hakem masasinin fonksiyonlari-konumu, vs.

Her tirlU teknik konuda salon Teknik Delegeye yardimci olmalidir. Salon teknik
elemanlar ve sefleri turnuvalar sirasinda Teknik delegeye bagl olarak calisirlar.

Bas Hakem ve gérevli hakemler (Acgik Turnuvalarda Marshall of the day ve Lane
Marshalls) oyunlarin kurallara gére oynanmasini kontrol eder, oyuncularin skor
dizeltmelerini gergeklestiriler. Skorlarin alinmasi, sporcularin imzalar ve skorlarin
islenmesi gibi konularda calisirlar. Kurallara uymayan sporculari uyarir ve Turnuva
Direktoriine haber verirler.

Turnuva kurallarina uymayan bir sporcunun ihraci Turnuva direktdérinin
yetkisindedir.
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Miisabaka Formatlari

Madde 10 — Genel Miisabaka Formatlari
Asadidaki oyun sistemleri turnuvalarin genel formatini olustururken uygulanan
sistemlerdir. Genel yaklasim olarak bowlingde bir karsilasmada dnce eleme turlar
oynanarak belli bir sayiya ulasilir (Ornegdin 48, 24 v.s.). daha sonra bu sporcular
finale dogru dedisik oyun formatlari ile elenir ve finaller yapilir.

Eleme Turlari — Eleme Oyunlari

Oyuncularin es hatlarda belirli sayida oyunu tamamlayarak devirdikleri pin
sayilarinin toplamina goére (handicap-bonus olmasi durumunda handikaplar-
bonuslar da dikkate alinarak) siralanmasidir.

Genellikle 3 oyunluk, 6 oyunluk seriler halinde oynanir. Turnuvalarda genel
uygulama eleme turlarinda 6 oyunluk seriler oynanmasidir. Bir gift hatta 4-5
kisinin oldugu turnuvalarda 6 oyundan fazlasinin oynatilmasi saha sartlari
acisindan tavsiye edilmez.

Eleme turlan yer aldigi misabakanin formati ¢cercevesinde dederlendirilir. Tim
sporcular oynadiklari serilerin toplamlarina gore dederlendirilebilecekleri gibi
(Ornedin 6+6+6 toplam 18 oyun lzerinden), yeniden giris formatiyla oynanan bir
turnuvada oynadiklan serilerin en yiksedi ile degelendirilebilirler (Ornedin 6 oyun
1000 pin, 6 oyun 1100 pin ve 6 oyun 1200 pin deviren bir sporcu 1200 pin attigi
seri ile degerlendirilir)

Formatlara gére eleme gruplar olusturulabilir ve her grup kendi iginde
dederlendirilir. (Ornegdin A grubunda bir sporcu kendi grubunda 6 oyunda 1200 pin
ile 4. olabilirken, B grubunda bir sporcu 1100 pin ile lider olabilir)

6 Oyunluk eleme turlar icin planlama yapilirken asadidaki zamanlama tablosu
yardimci olabilir:

Hattaki Oyuncu Sayisi | Sire (Saat)
2 2
3 2.5
4 3
5 4
6 4.5

Ayrica tur aralarinda ortalama 1 saatlik yaglama boslugu birakmak hem kaymalari
tolere etmek hem de rahat bir hazirlik igin uygun olacaktir.

TUm turnuvalarda yeni baslayacak turlar 6dncesinde sporculara isinma siresi
verilir. Bu 1sinma sureleri igin asadidaki zamanlama tablosu kullanilabilir. Isinmalar
tur saatleri bagladiktan sonra baglar:

Hattaki Oyuncu Isinma Sire (Dakika)
Sayisl
2 5
3-4 10
5-6 15
Desperado Squad | 10 (Hatta kag kisi olduguna
bakilmaksizin)
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Ayrica ariza ylzinden hat dedistirmek zorunda kalinan durumlarda sporcularin
sag ve sol hatta 2ser atis 1Isinma isteme haklari vardir. Bu sporcularin istegine
baghdir.

Final Sistemleri

Eleme turlarinda yeterli basariy! gésteren sporcular final turlarinda yarismaya hak
kazanirlar.

Step-Ladder: Eleme turlari sonucunda olusan siralama neticesinde final grubuna
kalan sporculardan en alttakinin bir Ustliindekiyle mag yaparak elemesi, galibin bir
Ustteki sporcuyla karsilasmasi suretiyle derecelerin belirlendigi sistemdir.

Ornegin 3 lG Step-ladder sisteminde 3. sporcu 2. ci ile mag yapar kaybeden 3.
olurken kazanan 1. sporcu ile mag yapar.

Bracket: Eleme turlari sonucunda olusan siralama dikkate alinarak final grubuna
kalan sporcularin Bracket (parantez) tablosuna yerlestirilerek mag yaptirilmasi
esasina dayanan sistemdir. Sporcular ylksek derece yapanin disik derece
yapanla mag yapacagi sekilde eslesirler. Kendi icerisinde pek gok gesidi vardir. En
cok kullanilanlar tekli eleme (single elimination), ciftli eleme (double elimination),
Ust sirada yer alanlarin bekledigi (follow the leader) cesitleridir.

Ornegin 8 li bir Bracket sisteminde 1. dereceye sahip sporcu 8. ile 2. dereceye

sahip sporcu 7. sporcu seklinde eglesir. Ve kazananlar birbirleri ile mag yapmaya
devam eder. Ornek bir 8 li bracket:

03

06
01

08

02

07
04

05

Round Robin: Tim sporcularin birbiri ile mag yaptigi formata verilen addir. 8
sporcu finale kaldiysa 7 mag, 16 sporcu kaldiysa 15 mag yaparlar. Mag bir veya
daha fazla oyun lzerinden oynanabilir. Round Robin oyunlarinda istendigi takdirde
kazanan, berabere kalan, belirli bir sayinin Gzerinde atan oyuncularin skorlarina
bu sartlar icin belirlenen sayida pin eklenebilir. Ornegin galibiyet 10 pin, beraberlik
5 pin, 200 Gzeri skor 5 pin, 250 Uzeri skor 10 pin vs. Veya eleme turlarinda atilan
toplam skorlarin bu tura tasinmasi, belli bir oran ile tasinmasi ve hi¢ tasinmamasi
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kurallari da uygulanabilir. En sona bir pozisyonlama turu eklenmesi de bu sistemin
uygulamalar arasindadir.

Macg Sistemleri
Tek oyun: 2 oyuncu 1 oyun oynarlar ve yiksek atan kazanir

Pin Toplami: 2 oyuncu 1 den fazla oyun oynar ve toplamda devrilen pin sayisi
fazla olan oyuncu kazanir. (Ornegin 2 oyun pin toplami gibi)

Best of: Belirlenen tek sayida mag yapilir ve cogunlugu alan oyuncu kazanir. Best
of 3 (3 oyundan 2 sini kazanan), Best of 5 (5 oyundan 3 GnU kazanan), best of 7
(7 oyundan 4 nl kazanan) ,..... seklinde uygulanir.

Baker Sistemi: Takim misabakalarinda kullanilan bir oyun tariddr. Takim
oyunculari ayni oyuna ait frame leri arka arkaya belirlenen oyuncu sirasinda
oynayarak oyunu bitirirler. 5 kisilik takimlarda her sporcu bir sira numarasi alarak
bu sira numarasina gore atisini yapar. Buna goére atislar su sekilde siralanir:

1.sporcu: 1. ve 6. atislar
2.sporcu: 2.ve 7. atiglar
3.sporcu: 3. ve 8. atislar
4.sporcu: 4. ve 9. atislar
5.sporcu: 5. ve 10. atiglar

Sporcular ve sporcularin atis siralari mag sirasinda degistirilemez. Takim
kaptanlar kendi aralarinda dedisikliklerin bitirildigini ve maga hazir olduklarini
birbirlerine belirttikten sonra ilk atis yapilir ve maclar takimlardan birisinin ilk atisi
yapmasi ile baslar. Mac aralarinda bu siralar veya yedek oyuncu dedisiklikleri
yapilabilir. Oyun sirasinda sporcu degisikligi ancak bir sporcunun hastalanmasi
veya sakatlanmasi halinde yapilabilir. Bu durumda oyundan c¢ikan sporcu ertesi
gline kadar herhangi bir miisabakada yarisamaz.

Turnuva Ozel Kurallar
Hat Kayma / Degistirme

Oyuncular turnuva kurulunca belirlenecek oyun araliklari ve kayma sistemine
uygun olarak seri icinde yer degistirerek oyunlarini tamamlarlar.

Oyunlar 6 oyunluk bir seride mimkun ise her oyun sonunda eger dedilse 2 oyunda
bir yer degistirirler.

Buradaki amag oyuncularin salonun her hat grubunda ve farkh diger oyuncularla
oynamasini saglayarak oyuncularin karsilasabilecekleri esitsizlik yaratan
durumlarin ortadan kaldiriimasidir.

Turnuva kurulu oyuncularin mimkin oldugunca dedisik oyuncularla ayni es
hatlarda oynayacak ve salonun kenar ve orta bélimlerini mimkin oldugunca esit
kapsayacak ve daha 6nce oynadiklara hatlara geri donmeyecek sekilde bir sistem
uygulamaya calismalidir.

Hat kaymalar bir hatta oynayan oyuncularin hepsinin sada veya sola belli bir
sayida hat kaymasi seklinde olabilecedi gibi (6rnedin saga 4 hat) soldakilerin sola
saddakilerin saga kaymasi seklinde de yapilabilir.

Beraberlik Bozma Kurallari
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TBBDF beraberlik bozma kurallarinda ETBF kurallarini uygulamaktadir.

Eleme Turlarinda: Belli oyunda oynanan bir seri sonunda toplam pin sayisinda
esitlik olmasi durumunda

e Son oyunda ylUksek atan
e Sondan ikinci oyunda ylksek atan
e Sistem onceki oyunlara dogru ilerletilerek yliksek atan

Oyuncu ust sirada yer alir.

Desperado Squad: Desperado oyununda esitlik olmasi durumunda eleme
turlarinda yukarida yer alan sporcu Ust sirada yer alir

Karsilikli Maclarda:

e 10 pinlik tam bir pin setine beraberlik bozulana kadar tek atis yapilir (Altin
Atis)

o 1Ilk atiglar oyuncular son atislarini yaptiklari hatta yapilir

o Ilk atisi kimin yapacagina siralama turlarinda yukarida olan oyuncu karar
verir. Beraberlik devam ederse bir sonraki atis icin oyuncular hat ve atis
sirasini dedistirerek beraberlik bozulana kadar bu sekilde devam eder.

e Bu durumda handikaplar dikkate alinmaz

Round Robin Siralama Turu sonunda beraberlik: (Siralama Turu oynatiliyorsa)

Toplam devrilen pin (scratch)

Esit pozisyondakiler arasinda yapilmis olan magin galibi
Daha fazla mag kazanmis olan

En yilksek ve en dlislik oyunu arasinda daha az fark olan
En ylksek skoru atan

uhwh e

Oyun Kurallar

Madde 11 — Miisabakalarda Gegerli Genel Oyun Kurallan

Asadida WTBA tarafindan 1 Ocak 2007 tarihinden itibaren gegerli olan Genel Oyun
Kurallari bulunmaktadir.

Ayrica Turkiye 1. 2. ve 3. ligine dair uygulama ve kurallar TBBDF Ttrkiye Ligi
Karsilasma Yonetmeliginde yer almaktadir.

WTBA tarafindan yapilan kural degisiklikleri, yayinlandidi andan itibaren gegerlilik
kazanir ve uygulanmak zorundadir.

Ayrica turnuva ve misabakalarla ilgili olarak ETBF tarafindan yapilan kural
degisiklikleri de ayni sekilde yayinlandigi andan itibaren gegerlilik kazanir.

Genel oyun kuralarinin son stiriimda igin
http://www.wtba.ws/pdf/WTBA rulebook.pdf

Turnuva Kurallarinin Avrupa Bdlgesi icin gecerli son sirimd igin
http://www.etbf.dk/ internet adreslerine basvurulmasi énerilir.
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Genel Oyun Kurallan

Kural 1- Lig’ler, Turnuvalar, Sampiyonalar

Ligler, turnuvalar ve sampiyonalar, Federasyon kurallarina ve diizenlemelerine
uygun olarak organize edilir. Bu organizasyonlar, Federasyon tarafindan
onaylanmis ekipman kullanilan hatlar Gizerinde yapilir.

Kural 2- Oyun Tanimi

Bir Amerikan on pin oyunu on frame’den olusur. Bir sporcu strike yapmadikga, ilk
dokuz frame’in her biri igin iki atis yapar. Onuncu frame’de, eger bir strike veya
spare olmus ise (¢ atis yapar. Her frame dizenli bir sirada atis yapan sporcu(lar)
tarafindan tamamlanir.

Kural 3- Skorlama Sekli

Bir strike olmadigi durumlarda, sporcunun birinci atisinda devrilen pin‘lerin sayisi,
o frame’in Ust sag kosesindeki kiglk karenin yanina yazilir ve sporcunun ikinci
atisindaki devrilen pin’lerin sayisi klclk kareye yazilir. Eger, bir frame’in ikinci
atisinda kalan pin’ler devrilemez ise, skor tabelasina bir ( - ) yazilacaktir.
Frame’deki iki atisin toplami hemen kaydedilir.

Kural 4- Strike

Bir frame’in birinci atisinda, 10 pin’lik tam set devrildigi zaman strike olur. Hangi
frame’de yapilmis ise o frame’in (st sag kosesindeki klicik kareye bir ( x ) yazilir.
Bir strike’in sayisi, 10’a ilaveten sonraki iki atista devrilen pin‘lerin sayisinin
toplamidir.

Kural 5- Double

Birbirini izleyen iki strike bir double’dir. Birinci strike'in sayisi, 20'ye ilaveten, ikinci
strike’dan sonraki birinci atista devrilen pin‘lerin sayisinin toplamidir.

Kural 6- Triple(Uc¢'lii) veya turkey (Hindi)
Birbirini izleyen basarili g strike bir triple(tg'll) veya turkey(hindi)'dir. Birinci

strike’in sayisi 30’dur. Maksimum skor olan 300'lU yapmak igin, sporcu 12 strike
yapmalidir.

Kural 7- Spare

Birinci atistan sonra kalan pin’lerin o frame’deki ikinci atista devrilmesi ile spare
yapilir. Frame’in Ust sag kdsesindeki klglk kareye bir ( /) yazilir. Spare’in sayisi,
10’a ilaveten sporcunun sonraki ilk atisindaki devrilen pinlerin sayisinin toplamidir.

Kural 8- Acik Frame - Open Frame (Hata-Error)
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Birinci atistan sonra kalan pin‘ler bir split olusturmadikga, bir sporcunun bir
frame’deki iki atisi sonunda bltlin pin’leri deviremedigi zaman hata olarak
adlandirilir.

Kural 9- Split

Birinci atistan sonra 1 numarah pin devrilmis ve asadidaki sartlar saglayan pin
seti kalmis ise split olarak adlandirilir. 1 numaral pin devrilmemis ise kalan pin
seti split olarak adlandinimaz.
a) Iki veya daha fazla kalan pinlerin arasindan en az bir pin devrilmis
olmalidir; 6rnek, 7-9 veya 3-10.
b) 1iki veya daha fazla kalan pinlerin hemen éniindeki, en az bir pin
devrilmis olmalidir; 6érnek, 5-6.
NOT: Bir split genellikle bir ( 0 - [ ] - s ) ile gosterilir, fakat baska bir sembol de
kullanilabilir.

Kural 10- Oyun Diizeni

Bir oyun birbirine bitisik bir cift/es hatta oynanir. Katilan takimlarin Gyeleri,
Ugliler, ciftler ve ferdi sporcular basarili ve diizenli bir sekilde bir lane’de bir frame
oynadiktan sonra takip eden frame igin bitisik hatti kullanir ve bu sekilde her lane
de 5 frame'i tamamlayacak sekilde oyunlarini bitirirler.

Kural 11- Atis Onceligi

Bowling oyununda esas, atis yapan sporcuyu beklemek ve yaninda oynayan
sporcularla ayni anda atis yapmamaktir. Bu durumda sporculardan lane lzerine ilk
citkan sporcuda atis 6nceligi vardir. Ayni anda lane e yaklasan sporculardan 6ncelik
sag tarafta olan sporcudadir. Sporcu atisini yaparken diger sporcu approach
alaninin asadisinda beklemek zorundadir. Bir sporcu atis yaparken yanindaki
sporcularin topunu alarak atis hazirlidgi yapmalarn yasaktir. Sporcular atis yapan
sporcularin atisini bitirip geri ddnmelerini beklemek zorundadir.

(EK-01 - ATIS ONCELIiGI ve SENKRONiIZASYON)

Kural 12- Nizami Devrilen Pin’ler

a) Eder bowling topu sporcunun sahibiyetinden (elinden) ¢ikmis ve faul
Gizgisini gegerek oyun sahasina girmisse atis gegerlidir.

b) Oli top ilan edilmedigi siirece her atis gegerlidir.

c) Her atis tamamiyla manuel olarak gercgeklestirilmelidir.

d) Atis sirasinda gikan yada hareket eden herhangi bir yardimci alet atis
icin kullanilamaz.

e) Eder, tamami veya blylk kismi kesilerek veya baska tlrli kaybedilmis
bir elin yerine kullaniliyorsa, bir sporcu topu tutmak ve atmak igin 6zel
ekipman kullanabilir.

f) Nizami bir atis yapan sporcuya, asagidaki durumlara gére pinler

devrilmis ise say! yazilacaktir:

1. Top veya pindeck’te bulunan diger pinler tarafindan devrilmis
yada hattin disina gikmis olan pinler.

2. Kenar bélme veya arka perdeden seken pin(ler) tarafidan
devrilen yada hattin disina gikmis olan pinler.

3. Sweep bar (stpdlrici)’in, devrilmis pinleri stiplirmeden 6énce, pin
deck in Gzerinde dururken (asadiya inerken pine carpmasi
durumunda degil), sweep bar’dan seken bir pin’in devirmis
oldugu yada hattin disina gikan pinler.
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9)
h)

4. Yan bélmeye veya yan kanala dismesine ragmen dik duran
pinler veya geri tepme yerine (kickback) ve yan bélimlere
temas ederek dayali olarak duran pinler

Bu sekilde olan bitin devrilmis pinler “devrik pin” (dead wood) olarak
adlandirilir ve sonraki atistan énce toplanir.

Sadece gergekten devrilmis veya oynama alanindan tamamen disariya
cikmis pinler devrilmis olarak kabul edilir, diger pinler devrilmis kabul

edilmez.

Kural 13- Nizami Olmayan Pin Devrilmesi

a)

b)

Kural 14-

a)

b)

c)
d)

e)

Asadidaki durumlarda, yapilan atis sayilir ama devrilen pinler sayllmaz:

1. Top, pin‘lere ulasmadan lane’den cikarsa

2. Top, arka tampondan sekerek pin devirirse

3. Pin’leri yerlestiren kisinin govdesine, kollarina veya bacagina

deddikten sonra bir pin sekerek devrilirse yada baska bir pini

devirirse

Mekanik pin yerlestirici tarafindan dokunulan bir pin devrilirse

yada baska bir pini devirirse

Devrilmis pinlerin sipurilmesi sirasinda, devrilmemis bir pin

Pin’leri yerlestiren kisi herhangi bir pini devirirse

Sporcu bir faul yaparsa

Lane de veya kanalda supurilmemis devrik pin varsa (dead

wood) ve bu haldeyken atis yapilirsa ve top lane ylzeyini

terketmeden bu pine temas ederse veya diger pinlerden birisi
bu pine temas ederse.

9. Herne kadar yukaridaki kural gecerli de olsa bu tip durumda top
ve pinlerin hareketinin tam ve dogru olarak tespit edilmesi zor
oldudu icin atistan 6nce oyun sahasindaki tium devrik pinlerin
alinmasi uygun olacaktir.

.

®NoU

Eder nizami olmayan pin devrilmesi olursa ve sporcuya ilave atis igin
hak verilirse, atis yapilmadan 6énce nizami olmadan devrilen pin veya
pinler d6nceden nerede duruyorsa tekrar ayni yerlerine yerlestirilmelidir

Diger Pin Hareketleri

Eder 10 pinlik tam pin setinin bulundugu atislarda yada spare
atislarinda, atisi yapar yapmaz, pin setindeki pinlerin yerlerinde bir
yanlishk oldugu fark edilirse fakat eksik pin yoksa, atis ve atis sonucu
devrilen pinler gegerlidir. Pinlerin yerlesiminin diizglin olup olmadigini
kontrol etmek her sporcunun kendi sorumlulugundadir. Pinlerin
yerlesiminde bir uygunsuzluk olmasi durumunda sporcu, bu durumun
giderilmesi konusunda israr etmelidir. Aksi takdirde pinlerin yerlesimi
gecerli sayilir.

Atistan sonra kalan pinlerin pozisyonunda herhangi bir degisiklik
yapilamaz. Mekanik pin yerlestirici tarafindan dizilen pinlerin yeri kayik
veya yanlis bile olsa herhangi bir midahalede bulunulamaz.

Mekanik yerlestirici tarafindan devrilen pinler kaymis olsalar bile orjinal
noktalarina geri dikilirler.

Devrildikten sonra tekrar geri ziplayarak dik konumda duran pinler
devrilmemis kabul edilir.

Sadece gergekten devrilmis veya oynama alanindan tamamen disariya
cikmis pinler devrilmis olarak kabul edilir, diger pinler devrilmis kabul
edilmez.
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f) Pin yerlestirici herhangi bir pini fazla veya eksik yerlestirmedikge, kalan
pinlerin pozisyonunda bir degisiklik yapilamaz.

g) Ovyun sirasinda bir pin kirillir veya gok kétl hasar gérirse, kullanimdaki
sete adirlik ve goriinis olarak en uygun bir digeri ile degistirilecektir.
Lig veya turnuva gorevlileri pin’lerin degistirilme kararini verirler.

Kural 15- “Olii Top” - Dead Ball

a) “Oli top” oldugu zaman, atis gecersizdir. Ol top olustugu zaman
ayakta durmakta olan pinler tekrar yerlestirilir ve sporcuya o atis
tekrarlatilir

b) Asadidakilerden herhangi biri olusursa, "6l top” olarak deklare edilir:

1.

2.

6.

7.

Bir atis yapilir yapilmaz, (ayni lane deki bir sonraki atisa kadar)
pin setinde bir veya birkag pinin eksik oldugu hemen fark edilirse
Bir pin duzenleyici kisi, top pinlere ulasmadan dnce, herhangi bir
pine dokunursa

Bir pin duzenleyici kisi, devrilen ve yuvarlanmakta olan bir pin
durmadan pini alir yada dokunursa

Bir sporcu yanlis hatta veya sirada oynarsa. Veya bir ¢ift/es hat
Uzerinde her takimdan birer sporcu yanlis hatta oynarsa

Atis yapilirken ve atis tamamlanmadan 6nce, bir sporcu; baska
bir sporcu, seyirci, pin yerlestirici veya hareket eden bir nesne
tarafindan FIZIKSEL olarak miidahale gériip/etkilenip atisi
bozulursa. Bu durumda sporcu, atisi kabul etme veya 6l top
deklare edilmesini isteme secenedine sahiptir

Sporcu atisini yaptiktan sonra, top henidz pinlere ulasmadan
herhangi bir pin yer dedistirir yada devrilirse

Atilmis bir top, yabanci bir engel/nesne ile temas ederse

c) Olu top olarak deklare edilen bir atis hakkinda anlasmazlik veya itiraz
olmasi durumunda Kural 16 uyarinca Sartli Top atis kurallari uygulanir.

Kural 16- Sarth Top

a) Eder yapilan bir atigla ilgili olarak faul, nizami pin devrilmesi, veya 61U
top konusunda bir itiraz varsa ve turnuva gorevlileri tarafindan
¢6zlimlenemiyorsa sporcu sarth top veya sarth frame atmalidir.

b) Herhangi bir frame’in birinci atisi igin veya birinci atisin strike oldugu
onuncu frame’deki ikinci atista:

1.

2.

Faul itirazi: Sporcu frame'i tamamlayacak ve sonra tam setlik
pinlere bir sarth top atisi yapacaktir.

Nizami olmayan pin devrilmesi itirazi: Sporcu frame’i
tamamlayacak ve devrilmedigi iddia edilen pinlerin de dahil
oldugu kalan ayni pin setine bir sartli top atisi yapacaktir

Ol top: Sporcu frame’i tamamlayacak ve sonra tam bir sarth
frame oynayacaktir.

c) Bir spare atisi veya onuncu frame’in Gglincu atisinda 01U top itirazi
harcindeki diger itirazlarda sartli top gerekli degildir. Olu top itirazi
varsa, atisa konu olan pin seti dizilerek sarth top atisi yapilacaktir.

1.

Faul ve Nizami olmayan pin devrilmesi itirazi: Sarth top gerekli
degil.
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d)

Kural 17-

a)

b)

Kural 18-

a)

f)

9)

h)

2. Oli top itirazi: Oli top olarak deklare edilen atistaki pin
pozisyonunda pinler tekrar dizilerek bir sarth top atilacaktir.

Itiraz edilen framedeki skor ile sartl atisin yapilmasi sonucu olusan
skorlar kaydedilecektir. Ve nihai karar icin Lig Yonetim kuruluna yada
turnuva idaresine iletilecektir.

Yanlhis Hat Uzerinde Oynama

Normal lig veya turnuva oyununda, asagidakilerden herhangi biri
oldugu zaman, “6li top” deklare edilecek ve sporcu veya sporcularin
dogru hat tzerinde oynamalari gerekecektir:

1. Bir sporcu yanlis hat Gizerinde oynadidi zaman
2. Bir cift/es hat lzerinde her takimdan bir sporcu yanlis hatta
oynadigi zaman

Eder ayni takimdan birden fazla sporcu sira ile yanlis hat tizerinde
oynarsa, dizeltme yapilmadan oyun tamamlanacaktir. Sonraki oyun
dogru hat tzerinde baslatilacaktir.

Faul’iin Tanimi

Bir atis sirasinda veya sonrasinda, sporcunun vicudunun bir pargasi
faul cizgisini gegip, lane’in ekipman veya bina yapisi gibi herhangi bir
bolimine dokundugu zaman bir faul olusur. Eger sporcu bu durumda
topu tutar ve atisini yapmaz ise faul olusmaz.
Ayni veya baska bir sporcunun bir atis yapmak icin approach lizerinde
pozisyonunu almasina kadar top oyundadir.
Bir sporcu atisinin faul olmasinda bir yarar elde edecek oldugu igin
kasti olarak faul yaparsa, sporcu o atis igin sifir puan alir ve o frame de
baska atis yapmasina izin verilmez.
Bir faul olustugu zaman atis hakki kullaniimis sayilir fakat devrilen
pinlerden dolay! say! alinamaz. Yani atista faul yapildiysa, atis sirasinda
devrilen pinler tekrar yerlestirilir, yapilan atis igin sayl alinamaz. Faul
ilk atista yapilmigsa, pinler yerlestirildikten sonra ikinci atis yapilir.
Otomatik faul tespit cihazi yada faul hakemi tarafindan tespit edilmese
dahi

1. Her iki takimin kaptanlar ve bir/birden fazla rakip tarafindan

goriltrse
2. Lane Gorevlisi (Lane Marshall), hakem, yada resmi skor tutucu
tarafindan gortlirse

3. Turnuva gorevlisi tarafindan gérillrse
Atis faul olarak kabul edilir.
Otomatik faul tespit cihazinin diizglin bir sekilde galismadigi
kanitlanmadikca veya faul olmadigina dair acik delil olmadikga faul a
itiraz edilemez.
Federasyon’un teknik onay komitesi, faul gizgisinin bir bowling
merkezindeki duvarlara, situnlara, bélim tahtalarina veya baska
yapilara dizenli faul gizgisinin devami olan bir gizgi ile agikga
isaretlenmesini, gerekli gérebilir.
Faul cizgisi, duvarlari, tavani, situnlar ve top dénis yerlerini de dahil
olarak kesen sonsuz uzunlukta bir gizgi olarak kabul edilir. (Ayakkabi
ve giyecekler viicudun bir pargasi olarak kabul edilir.) Kalem,
mucevher, ylzuk, sigara, digme vs. gibi yabanci nesneler bir
sporcunun cebinden distigl veya bir kisinin viicudundan veya
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giyecedinden dlsttigu zaman bir faul olarak sayllmaz. Faul gizgisinin
ilerisine diismus nesneleri almak igin sporcu, faul gizgisini gecmek igin
izin almahdir.

Kural 19- Bowling Topu Yiizeyini Degistirme

a)
b)

c)

Misabaka sirasinda topun ylizeyini degistirmek yasaktir. Boyle bir
degisiklige konu olan toplar o blok oyunlar icin misabakadan cikartilir.
Misabakanin tanimina oyun bloklari ve bloklardan hemen 6nce yapilan
Isinma atislari da dahildir.

Atistan dnce topun Gzerinden tamamen temizlenmesi sartiyla
musabakalar sirasinda kullaniimasi onaylanmis “sadece temizlik” yapan
top temizleyiciler kullanilabilir. Fakat temizlerken ayni zamanda topun
yuzeyini matlastiran yada parlatan malzemeler ile yiizey sertligine etki
eden maddeler kullanilamaz. Bu maddelerin kullanimi ylzey degistirme
olarak kabul edilir.

Kural 20- Approach (Yaklasim Yeri) un tahrif edilmesi

a)

b)

Diger sporcularin normal sartlarda oynama imkanini kaybettirecek
herhangi bir yabanci maddenin, approach’un herhangi bir bélimune
uygulanmasi yasaktir.

Bunlar (sadece bunlarla sinirli olmamak Uzere) ayakkabilar altina
slirilen pudra, krem ve regine vs. ile approach’a normal kayganligini
kaybettirecek 6zellikte yumusak kaucuk yada lastik tabanl
ayakkabilardir.

Kural 21- Skorlama Hatalari

a)

b)

Skorlama ve hesaplamalarda herhangi bir hata olusmasi durumunda,
hata fark edilir fark edilmez, skorlamay! yapan gorevli tarafindan
dizeltilmelidir. Tartismali durumlarda, bu konudaki karari organizasyon
komitesi verir.

Skorlama hatalarina itiraz icin zaman siniri: gin icinde oynanan blok
oyunlarin sona ermesinden itibaren en gec¢ 1 saate kadardir. Ancak
odul dagitimi yada bir sonraki tur igin elemeler yada bir sonraki blok un
baslamasi daha erken ise itiraz sliresi bu siire kadardir.

Bu konu ile ilgili itirazlar tamamen kendisine 6zeldir. Daha énceki bir
itiraza yada benzer bir kural ihlaline dayandirilamaz.

Kural 22- Kural Ihlallerinde cezalar

a)
b)

c)

d)

Herhangi bir kuralda ayrica diizenlenmedigi slrece kural ihlalleri su
sekilde ele alinir.

Herhangi bir kurala uymayan sporcu veya takim, ilk ihlalinde turnuva
gorevlisi tarafindan sari kart ile uyarilir. (ceza verilmez)

Ayni turnuvadaki ikinci kural ihlalinde turnuvadan diskalifiye edilir ve
90 gin boyunca Federasyon tarafindan onaylanan/taninan herhangi bir
turnuvaya katilamaz.

Verilen bltln cezalar Federasyona rapor edilir
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LIGLER, TURNUVALAR, SAMPIYONALAR

Kural 1- Turnuva 6zelinde kural koyma

a)

b)
o)

d)

Bir turnuvada sporcu tarafindan bir oyunda, blokta yada seride talep
edilebilecek pinlerin yeniden dizilmesi (re-rack) isteginin sayisini
sinirlandirabilir.

Bir turnuva gecg kalan sporcular ile ilgili kural belirleyebilir.

Bir turnuva adil olmayan taktik kullanan sporcular ile ilgili kural
belirleyebilir.

Bir turnuva kural ihlalleri ve verilecek cezalarla ilgili kural koyabilir.

Kural 2- Resmi Skor Tutma

a)
b)

c)

d)

Turnuvada bitin oyunlar kaydedecek resmi skor tutucularin
bulunmasi sarttir.

Ancak atilan skorlarin frame bazinda yazici giktilarini verebilen WTBA
onaylh bir otomatik skorlama sistemi olmasi durumunda skor tutuculara
gerek olmadigina turnuva yonetimi karar verebilir.

Atilan skorlarin yazilacagi ve sporcular, koglar, takim menajerleri
tarafindan imzalanacak ve taraflara bir kopyasinin verilecegi skor
kagitlari olmalidir.

Skor kagitlari imzalandiktan sonra cok bariz bir skor veya hesaplama
hatasi olmadigi slirece skor degistirilemez. Bariz hatalar turnuva
gorevlileri tarafindan tespit edildigi anda dizeltilmelidir. Tartismah
hatalarda karar yetkisi Bas lane Goérevlisi‘'ndedir. (Lane Marshal of the
Day)

Oyun veya oyun icindeki frame ler skorlama sistemi tarafindan geri
getirilemeyecek sekilde kaybolursa turnuva yénetimi oyunun tekrarina
karar verebilir.

Kural 3- Faul Tespiti

a)
b)

c)

Turnuva yodnetimi WTBA onayli otomatik faul tespit cihazinin
kullanilmasina karar verebilir.

Boyle bir cihaz mevcut degilse, faul cizgisini acikca gorecek sekilde bir
faul hakemi yerlegtirilir.

Faul tespit gihazinda bir ariza olmasi durumunda turnuva y6netimi bir
faul hakemi goérevilendirebilir veya resmi skor tutuculan faul tespiti igin
yetkilendirebilir.

Kural 4- Kesilen Oyunlar

a)

Ekipmanda teknik ariza olmasi durumunda oyun bloklarinda gegikmeye
neden olmamasi icin turnuva goérevlileri kesilen oyun veya oyunlari
diger calisan bir cift/es hatta tamamlattirabilir.

Kural 5- Lane Gorevlileri (Marshalls)
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a)

b)

Lane gorevlileri tim turnuva kurallarinin ve genel oyun kurallarinin
uygulanmasindan sorumludur. Bunun igin sporcu oturma sahasinin
arkasinda sirekli olarak dolasarak turnuvanin kurallara uygun olarak
ylUrldylp yldrimedigini gozlemler.

Lane gorevlilerinin verdikleri kararlara itiraz olmasi durumunda konuyu
karara baglamak turnuva yonetiminin sorumlulugudur.

Kural 6- Yanhs Hatta Oynama

a)

b)

Her defasinda sporcular tarafindan 2 ser frame in oynandidi tekler mag
formatinda, sporculardan biri yanlis hat veya hatlarda oynarsa ve diger
sporcu atisini yapmadan durum farkedilirse 61U top ilan edilir ve yanlis
hatta/hatlarda oynayan sporcu dogru hatta/hatlarda atislarini tekrarlar.
Eder diger sporcu atisini yaptiysa skor gecerli sayilir ve devam eden
frame ler dogru yerlerinde atilmak suretiyle oyun tamamlanir.

Kural 7- Yavas Bowling

a) Atis yapmak Uzere approach a ¢cikmaya hazirlanan sporcularin asagidaki

d)

hak ve yakumlullikleri vardir. (Bkz. Ek-01)

1- Sagdaki sporcunun atis yapmak Uzere approach a hareket eden
hemen solundaki sporcuya gore 6nceligi vardir

2- Sporcular atis yapmak tzere approach a ¢gikan hemen
saglarindaki sporculara 6ncelik tanimak zorundadirlar.

3- Sag ve soldaki lane ler misait ise sirasi gelen sporcular atislarini
gerceklestirmek lizere hazir bulunmalidirlar.

Eder bir sporcu yukaridaki paragraftaki prosediire uymuyorsa, “yavas
bowling” oynuyor olarak yourumlanir. Bu kurala uymayan sporcu
turnuva goérevlisi tarafindan su sekilde uyarilir

1- Ilk ihlalde beyaz kart gésterilir (ceza verilmez)

2- Ikinci ihlalde sari kart gésterilir (ceza verilmez)

3- Ayni blokta tGglUncu ihlal gergeklesirse kirmizi kart gdsterilir ve o
frame igin sifir puan verilir. (Blok: tekler ve ciftler icin 6 oyunluk
seri, Uglller igin 3 oyunluk seri, 5 kisilik takimlar igin giin iginde
oyhanan tim mag oyunlari)

Bdyle bir ihlalin tespiti ve yorumlanmasi yetksi Bas Lane
Gorevlisindedir. Tekler, ciftler ve master larda en 6nde gidenden 4
frame den fazla geride kalan sporcu veya takim; Uglller veya
takimlarda yanindaki takimdan 2 frame den fazla geride kalan takim
yavas bowling oynuyor olarak yorumlanir. Baker formatinda teklerdeki
kural gegerlidir.

Herhangi bir itiraz durumunda son karar en ylksek turnuva yetkilisi
tarafindan verilir.

Kural 8- Kilik-Kiyafet ve Reklam

a)

b)

Lig kiyafetleri: Baylar; kumas pantolon, polo yaka t-shirt, bowling
ayakkabisi. Bayanlar; Kumas pantolon/sort/sort-etek/etek/bermuda;
polo yaka t-shirt, bowling ayakkabisi

Turnuva kiyafetleri: Baylar; Kumas pantolon, polo yaka t-shirt, bowling
gomlegdi, bowling ayakkabisi. Bayanlar; Kumas pantolon/sort/sort-
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etek/etek/bermuda; polo yaka t-shirt, bowling gémlegi, bowling
ayakkabisi.
c) Takimlar ve kulipler misabakalarinda takim sporcularinin timidmin
formalari ayni olmahdir.
d) Uniformalarda sunlar bulunabilir:
1- Sporcunun ismi
2- Sporcunun bagh oldugu kultibiin amblemi veya logosu
3- Alinan reklamin boyu uniformanin arkasinda yazan sporcu adinin
blylklaglnin yarisindan fazla olamaz.

e) Alinan reklam bir alanda birden fazla kullanilamaz ve gériinen alanin
%710 undan blyik olmaz.

Kural 9- Tiituin iiriinleri ve Alkol

a) Sporcular misabaka sirasinda ttin Grianleri kullanamazlar

b) Alkol ve tlurevlerini kullanamaz veya etkisi altindayken oynayamazlar.

c) Bu maddeleri kullandiklar tespit edilen sporcular olayin gergeklestigi
oyun blogundan sifir puan alirlar

d) Turnuva sirasinda oyun oynamayan sporcular tanimlanmis kapal
alanlarda sigara igebilirler.

e) Bu alanlarda alkol kullanimi yasaktir.

Kural 10- Ge¢ Kalma (Turnuvalarda)

a) Gec kalan sporcu yada takimlar geldikleri anda oynanmakta olan frame
den baslamak suretiyle oyuna girerler, geg kalmis olduklari frame ler
icin sifir puan alarak oyunlarini tamamlarlar.

b) Eder gec gelen sporcu yada takim yalniz oynuyorsa, serideki (squad)
oyunlardan en geride olaninin bulundugu frame den baslamak suretiyle
oyuna girerler ve gec kalmis olduklarn frameler igin sifir puan alarak
oyunlarini tamamlarlar.

Kural 11- Oyun Formatlan

a) Mag Formati

1- Macglarda her sporcu bir defada 2 frame oynar

2- 1lk frame tek olarak soldaki sporcu tarafindan oynanir.

3- Sonraki frameler sporcular tarafindan ilk olarak sag lane de ve
hemen sonra sol lane de olmak Uzere oynanir.

4- 1lk baslayan sporcu 10. frame ini sag lane de oynarak oyununu
tamamlar.

5- Mag birden fazla oyundan olusuyorsa, sporcular yer degistirirler
ve ilk frame yine sol lane de olmak lizere oyunlarini oynarlar.

b) Baker Formati
1- Yanisan takimlarin, Gglllerin ve giftlerin sporculari sira ile
birbirini takip edecek sekilde, bir tam oyun tamamlanana kadar,
her biri bir tam frame oynar.
2- 10 frame in sonunda takimlar gift/es hatlarda yer degistirirler

¢) Round Robin Formati
1-Siralama oyunlari ile Round Robin turunda yarisacak olan
sporcularin sayisi belirlenir.
2- Her sporcu diger tim sporcularla mag yapar.
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3- Mag bir veya daha fazla oyundan olusabilir
4- Son bir siralama turu macgi eklenebilir. Siralama turu igin
eslesmeler daha 6nceki maglardaki siralamaya gore yapilir.
5- Eger siralama turundan 6nce 2-3, 4-5, 6-7 ... siralarinda esitlik
var ise siralama su sekilde ve dncelikte belirlenir.
a) Toplam devrilen pin (scratch)
b) Esit pozisyondakiler arasinda yapilmis olan macin galibi
c) Daha fazla mag kazanmis olan
d) En ylksek ve en distk oyunu arasinda daha az fark olan
e) En yuksek skoru atan

b) Oynama dlizeni
1- Bir cift/es hatta bir veya daha fazla sporcu oynatilabilir.
2- Seri/blok bagladiktan sonra siralamalarda (line-up) herhangi bir
degisiklik yapilamaz. Sadece turnuvaya 6zel kurallarda yedekler
dizenlenmis ise siralama degistirilebilir.

Kural 12- Bowling Toplari

a) Sadece USBC (veya eski ABC/WIBC) onayl toplar kullanilabilir.

b) Top ylzeyini dedistirici islemler oyun bloklari ve bu bloklara dahil olarak
Isinma slresinde yasaktir. Bloklar arasinda bu islemler uygulanabilir.

c) Eder turnuva top kontroll karari almissa resmi alistirma (Official
Practice) dan dnce top kontroll yapilir. Her sporcu en fazla 6 top ile
musabakaya katilabilir. Top kontrolu sadece asagidaki konular kapsar

1- Topun onayl olup olmadigi
2- Seri Numarasi

3- Adirlik ve balans

4- Sertlik

5- Top sayisi

d) Sporcu resmi alistirmadan hemen sonra kayit ettirdigi 6 topta degisiklik
yapmak isterse degisiklik yapacadi toplari da daha énce kontrol ettirmis
olmasi gerekir.

e) Turnuva basladiktan sonra kurallarda belirtilen ylzey degisiklikleri
haricinde toplarda herhangi bir degdisiklige gidilemez.

f) Turnuva sirasinda ginde en az 1 defa rastgele (random) kontrol yapilir.
Turnuva yonetimi kontrol edilecek top ve sporcu sayisina karar verir.
Kontrol sadece topun seri numarasinin goérsel olarak kontroli ve gbze
batan herhangi bir degisiklik olup olmadigiyla sinirlidir.

g) Kural ihlalinde uygulanacak cezalar

1- Kontrolin yapildidi siradaki kategoriden (tekler, giftler, triolar,
karisik giftler vb) sifir puan alma

2- Finaller sirasinda yapilan kontrolde tespit edilirse, sporcunun
turnuvadan diskalifiye edilmesi.

h) Cok 6zel durumlarda turnuva komitesi kaydi yaptirnilmis toplarda
degisiklik yapillamasina izin verebilir

i) Bir topta en fazla 5 tutma deligine izin verilir. Sporcu bagparmadini
soktuktan sonra diger delik setlerine orta ve yizlik parmaklariyla
erisebiliyor olmaldir. Top fingertip ve conventional grip lerine gore iki
kere balans kontroliinden gegmelidir.

j) Atis sirasinda sporcu basmadini basparmak deliginin iginde veya
Uzerinde bulundurmalidir. Basparmak atis sirasinda basparmak
deliginden 180 derece ters yénde olamaz.

k) Topun ylzeyinde zaman iginde olusan asinma sebebiyle olusan kuiglk
gizikler disinda herhangi kirik/kesik ylizey olamaz.

) Atistan 6nce tamamen temizlenmek sartiyla misabakalar sirasinda
kullanilmasi onaylanmis “sadece temizlik” yapan top temizleyiciler
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kullanilabilir. Fakat temizlerken ayni zamanda topun yuzeyini
matlastiran yada parlatan malzemeler ile ylzey sertligine etki eden
maddeler kullanilamaz. Bu maddelerin kullanimi ylzey degistirme
olarak kabul edilir.

m) Doldurulup yeniden delinen toplar kullanilabilir. Kullanilan dolgu
malzemesinin yogunlugu 1,5 gr/cm? den fazla olamaz.

n) Balans amagli delinen deliklerin capi 1 % inch (31,8 mm) den blylk
olamaz.

0) Havalandirma deligi her bir parmak ve bagparmak igin 1 den fazla
olamaz, ve deliklerin ¢api 1/4 inch (6,4 mm) den blylk olamaz.

p) Denetleme amaciyla birden fazla delik delinemez ve deligin gapi 5/8
inch (15,9 mm) ve derinligi 1/8 inch (3,2 mm) den fazla olamaz.

g) Top statik balans olclleri dahilinde olmalidir. Olmadigi takdirde balansin
saglanmasi igin balans deligi delinmelidir. Balans deligi deldirmek
sporcunun inisiyatifindedir. Deldirmeyi kabul etmemesi durumunda
bahsi gecen top ile turnuvada oynayamaz.

Kural 13- Kural Ihlallerinde Cezalar

a) Herhangi bir kuralda ayrica dizenlenmedigi stirece kural ihlalleri su
sekilde ele alinir.

b) Herhangi bir kurala uymayan sporcu veya takim, ilk ihlalinde turnuva
gorevlisi tarafindan sar kart ile uyarilir. (ceza verilmez)

c) Ayni turnuvadaki ikinci kural ihlalinde turnuvadan dikalifiye edilir ve 90
glin boyunca Federasyon tarafindan onaylanan/taninan herhangi bir
turnuvaya katilamaz.

d) Verilen bltin cezalar Federasyona rapor edilir

Kural 14- itirazlar

b) itirazlar yazil olarak turnuva reglemaninda belirlenen Ucret karsilifinda
yapilir. (Faul ve nizami omayan pin devrilmesi harig).

c) Skorlama hatalari ile ilgili itirazlar gin iginde oynanan blok oyunlarin
sona ermesinden itibaren en geg bir saat icerisinde ve her durumda
6dul dagitimi yada bir tur icin elemeler yada bir sonraki oyun blokunun
baslama zamanindan 6nce yapilir.

d) Oyun/sporcu nun gecerliligi yada genel oyun kurallari ile ilgili itirazlar
bahsi gecen oyundan sonra 24 icinde ve her durumda 6dul téreninden
once yazili olarak yapilir.

e) Faul veya pin devrilmesinin nizami olup olmamasiyla ilgili itirazlar
aninda yapilir.

f) Yapilan tim yazil itirazlar turnuva yénetimi tarafindan dederlendirmeye
alinarak karara baglanir. Turnuvada itiraz Kurulu var ise bu
dederlendirmeler bu kurul tarafindan yapilir.

g) Turnuva yonetimi tarafindan verilen karara yapilacak itirazlar
turnuvanin sona ermesinden itibaren 1 hafta igerisinde yazil olarak
federasyona yapllir.

h) Federasyon en kisa slrede itirazi dederlendirerek karara baglar ve
taraflara bildirir.

i) Eger belirtilen siireler iginde yazili olarak herhangi bir itiraz
yapilmadiysa oyun/oyunlar gegerli olarak kabul edilir.
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Kategoriler

Madde 13 — Bowling bransinda yarisan erkek ve bayan sporcular asagidaki
kategorilere ayrilir:

a) Yildizlar Bayan :10-15 yas arasi,

b) Gengler Bayan :15-18 yas arasi,

c) Bluyukler Bayan :18 yas ve yukarisi,

d) Yildizlar Erkek :10-15 yas arasli,

e) Gengler Erkek :15-18 yas arasi,

f) Bayukler Erkek :18 yas ve yukarisi,

g) Seniors (erkek — bayan) : 50 yas usti

Yas tayininde, dogum glini esas alinarak hesap yapilir. Sporcular bir Ust
kategoride yarisabilirler ve bir baska yarismada asil kategorilerine dénebilirler.
Sporcular karsilasmalarda aksine izin veren bir kural olmadikga yalnizca bir
kategoride yarisabilir. (Ornedin ayni anda gencler ve bliyiikler kategorisinde
yarismak gibi)

Tescil ve Vize Sarti

Madde 14- Federasyonca ve il maduarluklerince dizenlenecek yarismalara
katilabilmek igin, kulliplerin federasyonca tescillerinin yapilmasi ve sporcularin
lisanslarinin vize ettirilmesi zorunludur.

Yarismalara Hakem Tayini
Madde 15- Hakem tayini asagidaki sekilde yapilir;

a) Il ve ilge yarismalarinda hakem gérevlendirilmeleri il veya ilce hakem
kurullarinca, bu kurullar yoksa il veya ilge tertip kurullari, o da yoksa il veya ilge
temsilcileri tarafindan yapilir.

b) Federasyonca diizenlenen yarismalarin hakemleri federasyon baskanhginca
veya Merkez Hakem Kurulunca belirlenir. Herhangi bir nedenle Merkez Hakem
Kurulunun gdrevi sona ermisse, yenisi kuruluncaya kadar bu gbérevi Federasyon
baskanhdi idari birimi yuratar.

Yarismalarin Yonetimi

Madde 16- Bowling yarismalari tertip kurulu ve hakemler tarafindan yonetilir.
Misabaka hakemleri, baslama saatinden en az bir saat 6énce yarisma yerinde
bulunmalidir. Herhangi bir nedenle yarismaya gelmeyen hakemin yerine
gorevlendirme, Federasyon Hakem Talimatinin ilgili maddesine gore yapilir.

Hakemlerin Yarigsmalar ile ilgili Gorevleri

Madde 17- Hakemler gorevlerini Uluslararasi Bowling Oyun Kurallari ve
TBBDF Hakem Talimati hiikimlerine uygun olarak yapmak zorundadirlar.

Hakemler, yonettikleri yarismayla ilgili raporlarini il faaliyetinde 3 glin iginde il

temsilciliklerine, Federasyon faaliyetlerinde 7 glin icinde Federasyona vermek
zorundadirlar.
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Temsilciler ve Gozlemciler

Madde 18- Her tlrll yarismada yeteri kadar temsilci, gézlemci, goreuvli
bulundurulur. Goérevlilerin yolluk ve yevmiyeleri gérevlendirildikleri birim
bltcesinden karsilanir.

Temsilciler ve Gozlemcilerin Gorev ve Yetkileri
Madde 19- Temsilci ve g6zlemcilerin goérev ve yetkileri sunlardir:

a) Yarismalar sirasinda sporcularin ve hakemlerin kurallara uyup uymadigini
izlemek ve rapor tutmak.

b) Turlar sirasinda hakemlerin sorumluluklarini yerine getirip getirmediklerini
dederlendirmek.

c) Gerektiginde hakemlerden yarisma cetveli ve cizelgelerini isteyip incelemek.

d) Yarisma sonuglarini, hakemler hakkindaki izlenimlerini ve notlarini iceren
raporlarini federasyona vermek.

Temsilciler ve gézlemciler yarismalar sirasinda hakemlere ve organizasyona
herhangi bir sekilde karisamaz ve midahale edemezler.

Cezalar

Madde 20- Yarismalarda cezay! gerektiren hareket ve fiillerde bulunanlar,
TBBDF Disiplin Talimati hukimlerine gére cezalandinlir.

Sikayetler

Madde 21- Oyuncu, hakemler, antrenér ve Bowling’in diger tim birimleri ile
ilgili sikayet ve sorunlar yazili olarak TBBDF'na yapilmalidir. TBBDF sikayetin
haklihdina gére sikayet edilenden yazili veya s6zlii savunma isteyebilir. Sikayet
hakli goérilirse TBBDF Disiplin Talimati hikdmleri uygulanir.

Turnuva ve Denetleme Kurallari

Madde 22- Bireysel veya Takimlar arasli, ya da bunlarin kombinasyonu sonucu
olusturulan, énceden belirlenmis bir misabaka sistemi iginde her turll
organizasyon turnuva olarak adlandirilir. Turnuvalar diizenleme usull ve
denetleme kurallar sunlardir;

a) Tum turnuva dizenleme basvurularn TBBDF'na ve dlstnulen turnuva
tarihinden en az 15 giin 6nce yazih olarak yapiimalidir. Bu bagvuruda
turnuvaya katihm sartlari, tarihi, kurallari, oyun formati, tahmini katilimci
sayisi, varsa katilm Ucretleri ve dduller mutlaka ayrintili olarak belirtilmelidir.
Ayrica turnuva ile ilgili duyuru afisi ve benzeri dokimanlar varsa, TBBDF'na
basvuru dilekgesi ile birlikte gonderilmelidir.

b) Basvurusu TBBDF tarafindan uygun goérilip turnuva dizenleme izni verilen
turnuva organizasyonu, ancak bu izin sonrasi kamuya duyurulur. izni
alinmamis turnuva duyurusu yapilamaz ve TBBDF izni olmaksizin turnuva
dizenlenemez.
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c) Dlzenlenecek tiim turnuvalar TBBDF ana statlisiine ve Bowling oyun
kurallarina uygun olmalidir. Ancak 6zel organizasyonlarda federasyona bilgi
verilmesi kaydiyla, 6zel kurallari olan oyun formatlar gelistirilebilir.

d) Isletmeler diizenleyecekleri turnuvalar icin bedeli mukabili TBBDF’den
hakem talep ededbilirler.

e) Turnuva icin sponsor firma veya firmalar var ise bunlar mutlaka basvuru
sirasinda belirtilmelidir. Sponsorluk talebi olan firma veya firmalar, ancak
TBBDF'in onayi sonrasinda sponsor olabilirler. Kesinlesmis SSK ve vergi borcu
olanlar ile titun/sigara ve yasaklh madde Uretici/satici veya daditicilari sponsor
olamaz.

f)Her turnuva igin organizasyonu yapanlar gerekli givenlik dnlemlerini almakla
yukimladar.

g) TBBDF'den izinli olarak diizenlenen her turnuvanin sonuglarini (dereceye
girenler, verilen ddiller ve skorlar vb.) turnuvanin bitiminden sonraki en geg
15 gin icinde TBBDF’'na yazih bir rapor halinde bildirmek zorunludur.

h)Tiarkiye Sampiyonalari, Cumhurbaskanlidi, Basbakanlik, Bakanlk, Milli Takim
Secmesi ve benzeri resmi turnuvalarn diizenleme yetkisi ve sorumlulugu
sadece TBBDF'na aittir.

Doping

Madde 23- WDF, TBBDF ve Genglik ve Spor Genel MldUrligi Doping Talimati
tarafindan doping olarak tanimlanan tim maddelerin sporcular tarafindan
kullanimi yasaktir. Resmi ve/veya 6zel miisabakalarda doping kullandigi
saptanan sporculara, TBBDF Disiplin Talimati yaptinnmlari uygulanir. TBBDF
Baskanligi gerekli gordtigu hallerde ek ceza verebilir.

Milli Takimlar

Madde 24- Tulrkiye'yi Uluslararasi Oyunlar, Dinya, Avrupa, Balkan
Sampiyonalari ve her tlrlt diger uluslararasi turnuvalarda temsil edecek milli
takim aday ve asil kadrosunun secimi, lisansl sporcular arasinda yapilacak
sampiyona veya milli takim secmelerine katilan sporcular ile Glkemizi en iyi
sekilde temsil edecedi disiinllen lisansh sporcular arasindan Milli Takim Secici
Kurulu (bu kurul olusturulmamissa yerine Teknik Kurul) karari ve federasyon
yb6netim kurulunun onayi ile yapilir. Milli takim secimi ile ilgili esas ve usuller
bir talimatla belirlenir.

Yayin Haklari

Madde 25- Resmi ve / veya 6zel tim Bowling turnuvalari ile ilgili tim TV,
radyo, internet vb. kitle yayin haklari TBBDF iznine baghdir. Yayin hakki
istenen turnuvanin dizenleyicisi olan tizel ve/veya 6zel kisinin en az 15 gln
O6nce yazil olarak izin igin TBBDF'ye bagvurmasi gerekmektedir. Ancak TBBDF
tarafindan yayin izni verilmis turnuvalar yayinlanabilir. izinsiz yayin yapilan
turnuva hemen iptal edilir ve sorumlular hakkinda yasal islem yapilir. TBBDF
yayin yonetmeligine uymayan dizenleyici tlizel ve/veya 6zel kisinin Bowling
organizasyonlarindan en az 1 yil men edilmesi ve turnuvanin dizenlendigi
tesisin de en az 7 glin olmak Uzere kapatilmasi cezalari uygulanir.

Yurtdisindan ve KKTC’den Gelecek Sporcular

Madde 26- Ttlrk vatandasi olup yurt disinda bulunan sporcular ve KKTC’den
gelen sporcular Glkemizde diizenlenecek Bowling yarismalarina ve Milli Takim
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segmelerine katilabilirler. Ancak bu sporcularin yurt disinda bulundugu Glkenin
veya KKTC Federasyonundan aldidi lisansini ibraz etmesi zorunludur.

Yabanci Uyruklu Sporcular

Madde 27 — Yabanci uyruklu olup, sporcu lisans, tescil, vize ve transfer
islemleri yaptiran sporcular; federasyonca diizenlenecek yarismalara
katilabilirler. Bu sporcular uyrugunda bulunduklar tlkenin milli maglari harig,
baska bir takimda yer alamazlar. Baska bir takimda yer aldiklan tespit edilirse
lisanslar iptal edilir. Bu sporcular Tlrkiye Sampiyonasina ve Milli takim
Secmelerine katilamazlar.

Cesitli Hiikiimler
Talimatta Yer Almayan Hiikiimler

Madde 28- Bu talimatta yer almayan konularda, Uluslararasi Federasyonlarin
Kurallari ile Federasyon Yénetim Kurulunca alinan kararlar uygulanir.

Yirirluk
Madde 29- Bu talimat 13/10/2006 tarihinden itibaren yurirlige girer.
Yiirutme

Madde 30- Bu talimat hikumlerini federasyon baskanligr yuratur.
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EK - 01 - Atis Onceligi
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Sporcular bir hat ara ile atis
yaparken,
diger sporcular atislarina hazirlanir.
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Ilk Oncelik iIlk Hazirlanan Sporcudadir

Sporcu hazirlanip atis pozisyonunu aldiginda saginda ve

@5‘) _'>

X X ) solundaki ilk hatlarda sporcu yoksa veya atisa hazir
(1@ (M) degilse
atis hakki ondadir.
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Ayni Anda Hazirlanan iki Sporcu arasinda Oncelik Sagdaki Sporcudadir

A

X

]

A

(

!

X

B —p

v

f=ex! o3 |

f

W

X

) )
. () <o) LA

A

&4

Sag taraftaki sporcu atisa hazir veya atis halindeyken soldaki sporcu hatta gikmaz ama
hazirlanir. Sagdaki sporcu atisini yapip gelirken soldaki sporcu yerini alir.

Eder bu sirada solundaki sporcu atisa hazirlandiysa onu da bekler ve onun geri gelisinde
yerini alir
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